CorelDRAW — векторный графический редактор, разработанный канадской корпорацией Corel.

Текущая версия продукта — CorelDRAW Graphics Suite X5, доступна только для Microsoft Windows. Более ранние версии выпускались также для Apple Macintosh и для Linux. Последняя версия для Linux — 9-я версия, выпущенная в 2000 году. В 2002 году вышла последняя 11-я версия для Macintosh.

Инструменты CorelDRAW
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Данный материал рассчитан на начинающих пользователей, и включает в себя полный список инструментов CorelDRAW, с коротким описанием. Названия инструментов указаны как на английском, так и на русском языках. В описании некоторых инструментов содержатся тематические ссылки.

В дальнейшем, информация будет расширяться и добавляться новые инструменты, если таковые будут в следующих версиях программы.

	
	Указатель
	Pick tool
	позволяет выбрать, изменить размер, наклонить и повернуть объекты
Всё об инструменте Указатель (Pick tool)

	Инструменты изменения формы

	[image: image1.png]



	Форма
	Shape tool
	позволяет изменять форму объектов
Всё об инструменте Shape (Форма) в CorelDRAW. Работа с кривыми и не только!
Выравнивание узлов
Отображение узлов разного типа разными цветами
Зеркальное редактирование узлов и гибкий режим 
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	РАЗМАЗЫВАЮЩАЯ кисть
	Smudge brush
	позволяет искажать векторный объект путем перетаскивания курсора вдоль его абриса
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	Грубая кисть
	Roughen brush
	позволяет искажать абрис векторного объекта путем перетаскивания по абрису
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	Преобразование
	Transform tool
	позволяет преобразовывать объект с помощью инструментов Свободный поворот, Свободное угловое отражение, Свободное масштабирование и Свободный наклон

	Инструменты обрезки
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	Обрезка
	Crop tool
	позволяет удалить ненужные области в объектах
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	Нож
	Knife tool
	позволяет разрезать объекты
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	Ластик
	Eraser
	позволяет удалять части рисунка
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	Удаление виртуального сегмента
	Virtual segment delete
	позволяет удалять части объектов, находящиеся между пересечениями

	Инструменты масштаба
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	Масштаб
	Zoom
	позволяет изменять степень увеличения в окне рисования
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	Рука
	Pan
	позволяет задавать видимую часть рисунка в окне рисования

	Инструменты кривой
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	Свободная форма
	Freehand
	позволяет создавать сегменты и кривые из одной линии
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	Прямая через 2 точки
	2-point line
	позволяет нарисовать прямой сегмент прямой через две точки
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	Безье
	Bezier
	позволяет рисовать кривые по одному сегменту
Тонкости инструмента Безье
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	Художественное оформление
	Artistic media
	обеспечивает доступ к инструментам Кисть, Распылитель, Каллиграфия и Нажим
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	Перо
	Pen
	позволяет рисовать кривые по одному сегменту
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	B-сплайн
	B-spline
	позволяет рисовать кривые, задавая управляющие точки. Эти точки формируют кривую, не разбивая ее на сегменты
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	Ломаная линия
	Polyline
	позволяет рисовать линии и кривые в режиме предварительного просмотра

	[image: image18.png]



	Кривая через 3 точки
	3-point curve
	позволяет рисовать кривую, которая определяется начальной, конечной и центральной точками

	Интеллектуальные инструменты
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	Интеллектуальная заливка
	Smart fill
	позволяет создавать объекты на основе замкнутых областей, а затем применять для них заливку
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	Интеллектуальное рисование
	Smart drawing
	используется для преобразования свободных мазков в основные фигуры и сглаженные кривые

	Инструменты для создания различных фигур
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	Прямоугольник
	Rectangle
	позволяет рисовать прямоугольники и квадраты
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	Прямоугольник через 3 точки
	3-point rectangle
	позволяет рисовать прямоугольники под углом
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	Эллипс
	Ellipse
	позволяет рисовать эллипсы и окружности
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	Эллипс через 3 точки
	3-point ellipse
	позволяет рисовать эллипсы под углом
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	Многоугольник
	Polygon
	позволяет рисовать симметричные многоугольники и звезды
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	Звезда
	Star
	позволяет рисовать правильные звезды
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	Сложная звезда
	Complex star
	позволяет рисовать сложные звезды, которые имеют пересекающиеся стороны
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	Разлинованная бумага
	Graph paper
	позволяет рисовать сетку из линий, как на разлинованной бумаге
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	Спираль
	Spiral
	позволяет рисовать симметричные и логарифмические спирали
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	Основные фигуры
	Basic shapes
	позволяет выбирать фигуры из списка, включая шестиконечную звезду, улыбающееся лицо и прямоугольный треугольник
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	Фигуры стрелки
	Arrow shapes
	позволяет рисовать стрелки различной формы, направления и с разным числом наконечников
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	Фигуры схемы
	Flowchart shapes
	позволяет рисовать символы схемы
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	Фигуры баннера
	Banner shapes
	позволяет рисовать лентовидные объекты и фигуры взрыва
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	Фигуры выносок
	Callout shapes
	позволяет рисовать выноски и пометки

	Текст и таблицы
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	Текст
	Text
	позволяет вводить слова как фигурный или простой текст непосредственно на экране 
Профессиональная работа с текстом (1 часть) 
Профессиональная работа с текстом (2 часть) 
Оформление списков (Bullets)
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	Таблица
	Table
	позволяет рисовать и изменять таблицы
Малоизвестная особенность таблиц в CorelDRAW

	Интерактивные эффекты
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	Перетекание
	Blend
	позволяет создавать перетекание двух объектов 
Урок Этапы построения фотореалистичного изображения 
Урок Рисуем лампочку при помощи бленды 
Урок Гильоширная композиция и Blend tool 
Урок Использование Blend Tool в CorelDraw (звёздное небо) 
Урок Использование Blend Tool в CorelDraw (пламя свечи)
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	Контур
	Contour
	позволяет создать для объекта контур
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	Искажение
	Distort
	позволяет применить для объекта искажение в виде сжатия и растяжения, застежки-молнии или кручения
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	Тень
	Drop shadow
	позволяет создать для объекта тень
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	Оболочка
	Envelope
	позволяет создавать форму объекта путем перетаскивания узлов оболочки
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	Вытягивание
	Extrude
	позволяет применить для объектов иллюзию глубины 
Урок Весёленькие буковки 
Урок Быстрое рисование шестерни
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	Прозрачность
	Transparency
	позволяет применять для объектов прозрачность

	***
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	Параллельный размер
	Parallel dimension
	позволяет рисовать наклонные размерные линии
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	Размер по горизонтали или по вертикали
	Horizontal or vertical dimension
	позволяет рисовать горизонтальные и вертикальные размерные линии
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	Угловой размер
	Angular dimension
	позволяет рисовать угловые размерные линии
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	Размеры сегментов
	Segment dimension
	позволяет отображать расстояние между конечными узлами в одном или нескольких сегментах
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	Выноска через 3 точки
	3-point callout
	позволяет нарисовать выноску выносной линией из трех сегментов

	***
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	Прямая соединительная линия
	Straight-line connector
	позволяет нарисовать прямую соединительную линию
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	Соединительная линия под прямым углом
	Right-angle connector
	позволяет нарисовать соединительную линию под прямым углом
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	Соединительная линия под закругленным прямым углом
	Right-angle round connector
	позволяет нарисовать соединительную линию под закругленным прямым углом
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	Изменить привязку
	Edit anchor
	позволяет изменить точки привязки соединительной линии

	Пипетка
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	Цветовая пипетка
	Color eyedropper
	позволяет выбрать и скопировать цвет из объекта в окно рисунка или на рабочий стол
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	Пипетка атрибутов
	Attributes eyedropper
	позволяет выбрать и скопировать свойства объекта, например толщину линии, размер и эффекты, в окне рисования

	Абрис и заливка
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	Абрис
	Outline
	обеспечивает быстрый доступ к элементам, например диалоговому окну Перо абриса и диалоговому окну Цвет абриса
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	Заливка
	Fill
	обеспечивает быстрый доступ к элементам, например диалоговым окнам заливки 
Заливка штриховкой (Hatch Fill) в CorelDRAW

	Инструменты интерактивной заливки
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	Интерактивная заливка
	Interactive fill
	позволяет применить различные заливки 
Интерактивная заливка
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	Заливка сетки
	Mesh fill
	позволяет применить для объекта сетку 
Урок Инструмент Interactive Mesh Fill в CorelDRAW 
Урок Использование Interactive Mesh Fill в CorelDRAW


Всё об инструменте Указатель (Pick tool)

Ни для кого не секрет что самым важным инструментом в CorelDRAW является Pick tool. Однако не все используют его в полную силу. В этой заметке, я постараюсь рассказать Вам все аспекты этого инструмента, ключевой задачей которого является выделение, перемещение и трансформация объектов.

Выделить объект можно несколькими способами. Самый простой – кликнуть в объект. Добавить к выделению можно, кликнув на объект с зажатой клавишей Shift (так же это касается вычитания). Добраться до нижележащего объекта, поможет клавиша Alt в паре с кликом. Клавиши Alt и Shift можно сочетать и получать соответствующий результат. Клик с зажатым Ctrl позволяет выделить объект в группе, а также быстро переключатся в режим редактирование PowerClip и обратно. Кстати говоря, можно выделять, трансформировать и перемещать объекты, находящиеся в PowerClip, без перехода в режим его редактирования! Эту возможность добавляет бесплатный макрос PowerClipX.
Следующим способом является выделение рамкой, при этом выделяются все объекты, которые попали в зону выделения. Shift в этом случае работает точно так же как и в предыдущем. А вот с помощью Alt можно выделить объекты, которые хотя бы частично попали в зону выделения. Подобный вид выделения используется в программе Adobe Illustrator. Ctrl служит для выделения квадратной рамкой. Быстро выделить все объекты поможет двойной клик на инструменте Pick tool.

Перемещение объектов, казалось бы, элементарная функция, но и тут есть что рассказать. Удерживая клавишу Ctrl, вы ограничиваете перемещение объекта вдоль вертикальной и горизонтальной оси. Нажатие клавиши «пробел» во время перемещения объекта, выполняет функцию дублирования. Нажатие правой кнопки мыши при перетаскивании объекта левой кнопкой, выполняет функцию однократного дублирования. А вот если перетащить объект на другой, удерживая не левую, а правую клавишу мыши, появится контекстное меню, с набором полезных функций, например, копирование свойств.

Для трансформации объекта используются девять маркеров выделения. Угловые маркеры позволяют пропорционально увеличить или уменьшить объект в нужную сторону. При удерживании Alt, соотношение сторон не учитывается, а Shift позволяет изменить размер объекта от центра во все стороны одновременно. Ctrl же, позволяет пропорционально увеличить объект или отзеркалить его в одну из противоположных сторон. Все эти клавиши можно сочетать и получать соответствующие результаты. Маркеры сторон позволяют изменять размер объекта по вертикали и горизонтали отдельно, без учёта соотношений сторон. Shift в этом случае, позволяет воздействовать только на противоположные стороны.

Для активации маркеров поворота и наклона щелкните на центральный маркер выделенного объекта. Удерживание Ctrl позволяет поворачивать объект с шагом в 15 градусов (величина настраивается в Options > Edit > Constrain angle). Shift позволяет одновременно поворачивать и изменять размер объекта, а Alt – поворачивать и наклонять объект. Центральный маркер – точка, относительно которой происходит вращение объекта, и её можно перетащить куда угодно. Ctrl в этом случае фиксирует перемещение по ключевым габаритным точкам. С наклоном же работает только Ctrl, воплощая ту же логику что и при повороте объекта. И, наконец, что бы вернутся обратно в режим перемещение/изменения размеров, снова щелкните на центральный маркер.
Полезно знать:
Функция Treat As Filled (в CorelDRAW X4 по умолчанию отключена). Если она выключена, объекты без заливки можно выделять только по контуру. Если вы хотите периодически включать/выключать данную опцию, то удобнее всего будет вытащить её кнопку на любую панель из меню Tools > Customization > Commands. В противном случае её можно настроить в меню Tools > Options > Toolbox > Pick Tool, параметр Treat all objects as filled.

Переключится на Pict tool с любого другого инструмента можно с помощью клавиш Ctrl + пробел. Вообще можно и просто с помощью пробела, но его я советую настроить на функцию навигации по документу Pan. Описание, как это сделать.

Инструмент Pick умеет автоматически, на время, переключатся в режим редактирование узлов, когда курсор находится над одним из них. Для этого нужно активировать опцию Enable Node Tracking, в меню Tools > Options > Workspace > Display. Для более быстрого управления этой настройкой, её можно вытащить кнопкой на одну из панелей.

